ALEXANDRE PICHE

Portfolio: alexandre-piche.github.io

pichealextemp@gmail.com (514) 984-0452 Varennes, Québec, Canada

Formations

Techniques d’intégration multimédia (DEC) 2024 & présent

Cégep Edouard-Montpetit

Horticulture et jardinerie (DEP)

Ecole des métiers de I'horticulture de Montréal

Concepteur de bases de données (AEC - 26.66 crédits complétés)

Collége Bois-de-Boulogne

Animation 3D et synthése d'images (DEC - 42 crédits complétés) 2019-2021

Cégep du Vieux-Montréal

Expérience professionnelle

Journalier a la tonte de gazon été 2025-26

Ville de Varennes

+ Effectuer I'entretien des espaces verts municipaux.
+ Utiliser un coupe-bordure (weed eater) pour tailler le gazon et les bordures.
- Veiller a la propreté et a I'apparence des terrains publics.

Commis a I’esthétique de véhicules été 2024

Groupe Thomas Marine Varennes

- Effectuer le nettoyage intérieur et extérieur des bateaux.

+ Préparer les embarcations afin qu'elles soient propres et présentables avant leur remise aux
clients.

+ Veiller a la qualité et a la finition du travail effectué.

Commis de service été 2020

Super C, Varennes

+ Ramasser et rapporter les paniers d'épicerie a leur emplacement.
+ Effectuer diverses tdches de soutien et d'entretien en magasin.

+ Maintenir la propreté et I'ordre des espaces communs.

+ Répondre aux besoins ponctuels de I'équipe et de la clientéle.

Logiciels

Engins De Jeu
% Godot

@ Unity

0 Unreal Engine

3D
m Autodesk Maya
A% Blender

Substance 3D Designer

Graphisme

@ nustrator
. Photoshop

’ Figma

Vidéo

a DaVinci Resolve
. After Effects

Langages

JavaScript
HLSL/GLSL
HTML/CSS
GDScript (Godot)

Qualités

= Capacités autodidactes

= Honnéteté
= Ponctualite
= Ecoute

Loisirs

= Vivariums
= Marches
= Voyages
= Jeux vidéo



https://alexandre-piche.github.io/

